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Introduccion

En este documento se presenta una propuesta de intervencion educativa para la materia de
“Comunicacion Audiovisual” que se imparte en la etapa de Educacion Secundaria,
concretamente en el nivel de 3° ESO, siendo una asignatura optativa para el alumnado. La
Fundacion Integra, en su afan por contribuir a la mejora de la calidad de la educacion, ha
coordinado un proyecto de produccién de un video didactico especificamente disefiado para
esta asignatura. De forma complementaria al video en si mismo,

el Grupo de Investigacion de Tecnologia Educativa (GITE) de la Asignatura:

Universidad de Murcia ha preparado esta guia con diferentes
actividades que se sugieren para la accion educativa en el aula.

Esta propuesta de trabajo ha sido disefiada con una estructura

Comunicacién Audiovisual

Curso:
3° ESO

de guia didactica que pretende facilitar el desarrollo de o

diferentes contenidos que se presentan en el video. Para ello

proponemos un disefio en el cual cada docente debe elegir si quiere utilizar el video en una
Unica sesién (visionado lineal y completo), o bien si quiere usar bloques del video en
diferentes sesiones de clase. Ademas la propuesta se articula en torno a actividades que
fomentan la colaboracién en grupo a través del montaje de escenasy la creacion de guiones
que, por medio de la utilizacion de las tecnologias digitales, permite contribuir de forma
afadida al desarrollo de la competencia digital de los estudiantes.

Se presenta por tanto una propuesta abierta y flexible como marco para un posterior
redisefio por parte de los docentes participantes y adaptable a sus necesidades, con el deseo
de que se generen nuevas ideas que mejoren lo que aqui se expone.

El video ha sido realizado por Producciones Serrano TV en colaboracion con la Fundacién
Integra y el GITE. Tal y como hemos explicado, el video ha sido concebido para que pueda
usarse en el aula de forma completa o bien en bloques, combinando el uso del video con
algunas de las actividades que se proponen. A continuacion se detallan los datos del video y
su estructura en partes que pueden usarse por separado:
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- Titulo: Las fases del proceso creativo en un proyecto audiovisual cooperativo

- Duracion del video completo: 21" 30"

o Introduccion 0'00"-1"15"

o Fase 1: Preproduccion. Lluvia de ideas 116" - 4'55"

o Fase 1: Preproduccion. Guiones 4'56"-947"

o Fase 2: Produccion 948" -15"10"
o Fase 3: Postproduccién 15" 11" -20"41"
o Créditos 20" 42" - 21" 30"

A 4

Estructura de la propuesta didactica

e Opcidén A)

Bloque de actividades para el desarrollo lineal de las fases que componen un proyecto
audiovisual. Tiene una estructura en la que los alumnos tendran que superar las tareas
de forma secuenciada. Todas las actividades de esta opcion se realizaran en subgrupos
de 3-6 alumnos que permaneceran juntos hasta desarrollar el proyecto completo. El
video como recurso didactico debera verse al completo antes de iniciar este bloque.

e Opcién B)

Bloque de actividades para el trabajo flexible de las fases de desarrollo de un proyecto
audiovisual. Las actividades de este bloque no estan ligadas ni interrelacionadas entre si,
permitiendo ampliar conceptos de manera independiente y pudiendo utilizar
unicamente la parte del video correspondiente a la fase trabajada. En esta opcion existen
diferentes posibilidades de agrupamiento.
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Relacion con el curriculo oficial®

e Asignatura: Comunicacién audiovisual (Libre Configuracion autonomica)
e Curso: 3° ESO (3 horas semanales)

e Contenidos:
o Etapas del proceso de creacion de una produccion audiovisual.
o Elguion literario, grafico y técnico.
o Desarrollo y resultado: grabacion y montaje.

o Difusién multimedia del proyecto.
e Bloque: 3.Proyectoy proceso creativo

e Criterio de evaluacién prioritario: 2. Conocer y aplicar las fases del proceso creativo
en un proyecto audiovisual cooperativo utilizando los materiales, técnicasy
recursos apropiados.

*Decreto n.2 220/2015, de 2 de septiembre de 2015, por el que se establece el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de la Region de Murcia
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iVemos el video completo y luego, a trabajar!

Bloque de actividades para el desarrollo lineal de las fases que componen un proyecto
audiovisual

Se estructura en fases en la que los alumnos tendran que superar las tareas de forma
secuenciada. Para continuar con la siguiente actividad, deberan tener superada la tarea
anterior. Son un total de 6 actividades que suponen una duracién total del proyecto de
aproximadamente dos semanas.

Realiza agrupamientos en fzg8]e[e e [CREEN= Vs [ETgI{=1] seglin las caracteristicas de tu aula.

Las actividades de este bloque estan relacionadas y son secuenciales, por lo que se necesita
seguir el orden propuesto para desarrollar el proyecto completo y ademas se recomienda
mantener los grupos durante todas las actividades. El objetivo final de estas actividades es
obtener un producto audiovisual de entre 2-4 minutos ideado, guionizado, grabado, editado
y difundido por los estudiantes.

Es necesario que los estudiantes vean el video completo de
forma previa al desarrollo de este bloque de actividades

a . . . 2 . . P GRUPO y 3
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Actividad 1: Lluvia de ideas

Introduccion

La actividad con la que da inicio este proyecto esta basada en la
fase de preproduccidn, concretamente en la generacion de ideas

Fase de PREPRODUCCION:
generar y compartir ideas en
por parte del equipo de trabajo mediante la colaboracion una etapa inicial de disefio

creativa de los miembros de cada subgrupo.

Procedimiento

1. Explica al alumnado el proyecto educativo que van a iniciar.

2. Proyecta en clase el video disefiado como recurso didactico.

3. Crea-o facilita la creacion- de subgrupos heterogéneos de entre 3-6 alumnos.

4. Momento de comenzar a trabajar. Cada subgrupo se redne para debatir y consensuar
qué tematica quiere abordar en su proyecto audiovisual. Puedes emplear la siguiente
estrategia:

a. Entrega un folio a cada uno de tus alumnos. Pide que piense de manera
individual qué historia breve le gustaria contar y que escriba todas las ideas
que le pasen por la cabeza.

b. Enlos subgrupos creados, cada miembro explicara su idea a los compafieros,
debatiran y decidiran cual escoger como proyecto comun.

5. Un miembro de cada grupo compartira oralmente la idea comun con el resto de
subgrupos y con el docente. Todos los alumnos participaran de forma ordenada
aportando alternativas y proponiendo mejoras para los compafieros de otros grupos.

Temporalizacion

Una sesiéon

Evaluacion formativa

La puesta en comun de las ideas de cada subgrupo, la retroalimentacién entre los
compafierosy el feedback que les ofrezcas permiten mejorar las ideas previas del alumnado
para darle consistencia en la siguiente actividad en la que se abordaran contenidos
relacionados con los guiones.
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Actividad 2: Guion literario
Introduccion
Tras determinar la idea sobre la que versara la produccion de cada Fase de GUIONIZACION:
subgrupo, llega el momento de que el alumnado trabaje en sentar comenzamos por la

narracion de lo que

. - ., o queremos contar (guion
que incluya los didlogos de la accion que se pretenda transmitir. literario)

las bases de la misma a partir de la creacion de un guion literario

Procedimiento
1. Distribuye la clase permitiendo los mismos agrupamientos que la sesion anterior.
2. Entrega al alumnado una ficha plantilla de un guion literario. También puedes
mostrar qué elementos debe tener para que los trabajen sobre folio en blanco.
3. Losalumnos colaboran para plasmar su idea en una narracion con diferentes escenas
y dialogos.

Recursos

1. Ejemplo de guion literario

1. INT. CASA DE ANA, COCINA - NOCHE
ANA con tez enrojecida habla por teléfono, respira hondo.
Camina de lado a lado, abre la nevera. La cierra. Vuelve a
respirar.
ANA
iQué nunca te dejo hablar!
2. EXT. CALLE - NOCHE
JUAN acelerado camina hacia una parada de autcbis.
JUAN
Eso es exactamente lo que--
3, INT. CASA DE ANA, COCINA - CONTINGA
ANA continda caminando de lado a lado
ANA
Eso es completamente mentira
4. EXT. CALLE - CONTINGA
JUAN llega a la parada y se sube al autcbis de un salto.

JUAN
Ya vuelves a hacer lo mismo

P
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2. Ejemplo de plantilla para elaborar un guion literario

Escena N.° - Int/Ext ‘- Lugar Dia/Noche

Escena N.° - Int/Ext - Lugar Dia/Noche

A [F

Escena N.° - Int/Ext ‘- Lugar Dia/Noche

Temporalizacion

Una sesion

Recomendaciones

Cada subgrupo tendra que crear un minimo de 4-6 escenas que posteriormente les
permitan variar los tipos de planos en el disefio del storyboardy le aporte dinamismo al
producto final.

Evaluacion formativa

Lee la ficha entregada por cada subgrupo y devuélvela en la siguiente sesién con
comentarios de mejora en relacién con la redaccion, ortografia y posibilidades escénicas.
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Actividad 3: Storyboard

Introduccion

A partir de la ficha de guion literario corregida, se utilizaran las
mejoras para cerrar los dialogos y la distribucion de las escenas.
En esta actividad se avanzara en la historia a partir del uso de
los diferentes planos para las escenas mediante el disefio del
storyboard, que puede hacerse con dibujos a mano o bien
usando alguna herramienta digital.

Procedimiento

Fase de GUIONIZACION:
el storyboardpondra a
prueba la capacidad de
visualizacion de lo que

veremos en la produccién

1. Distribuye la clase permitiendo los mismos agrupamientos que la sesion anterior.

2. Entrega al alumnado una ficha plantilla para un storyboard. También puedes mostrar
qué elementos debe tener para que los trabajen sobre folio en blanco.

3. Los alumnos colaboran para ilustrar las escenas guionizadas sirviéndose de los

diferentes tipos de planos.

Recursos
1. Ejemplos de tipos de plano ( ENLACE )

2. Ejemplo de storyboard

B i i i ’ o Tondo del pais. del
g i itori vacio. a en los ojos, luego se desvanecen a negro.

NARRADOR Uno puede pensar que Ia vida de un gato es aburrida. NARRADOR Una vida de vida ficil pobla lestas, comida, y un visje al

Fletcher, una ci
la historia habitual.

pais, es di

Escena 2, Tiro 1 Escena 2, Tiro 3
S T
J

Calle de Ia ciudad con el coche "en movimiento" suministros. T el corre por a0l orme o meokntonte, f 4 S SOra e pOara 10§ €1 gato esté acurrucado en un armario vacio.

fos
ciudad.

gran| | xARRADOR Fletcher ido por las cajas y el movimi " 18l al-meln agitada en el hogar, _Izmmr ‘se encuentra
seres humanos.

Cree sus los propios en Storyboard That

M.? Paz Prendes Espinosa (dir.), Victor Gonzalez Calatayud, Francisco José
Montiel Ruiz, Marimar Roman Garcia

_ GRUPO

] DE INVESTIGACION
DE TECNOLOGIA

J EDUCATIVA
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3. Plantilla simple para storyboard
Escena: ‘ Escena: Escena:

Notas: Notas: Notas:

Escena: Escena: Escena:

Notas: Notas: Notas:

Temporalizacion

Una sesion

Recomendaciones

Puede hacerse dibujando a mano las ilustraciones o con herramientas digitales. Mediante
programas sencillos como Paint o mas sofisticados como el uso online de una plantilla para
storyboarden Canva en la que se pueden insertar imagenes predisefiadas.

Evaluacion formativa

Lee la ficha de cada subgrupo devolviéndola en la siguiente sesion con retroalimentacion
sobre la eleccién de planos y los movimientos de cdmara previstos. También se puede
proponer una evaluacion por pares (estudiantes que analizan las propuestas de sus
compafieros) o se puede proponer una puesta en comun (exposiciones de 2' por grupo para
recibir el feedback de los comparieros de aula).
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Actividad 4: Personajes, vestuario, decorados y utileria

Introduccion

Llega el nivel 4 para enriquecer la historia detallando
diferentes elementos que a priori pueden parecer
secundarios, pero que gozan de gran importancia para
hacer llegar nuestro mensaje y la situacion en que se
contextualiza. Hablamos de personajes, vestuario,
decorados y utileria. Esta Jdltima se denomina
comunmente como atrezo. Para trabajar estos elementos

4 N

Fase previa de
PRODUCCION:

hay que seleccionar
vestuario y decorados,
usar la imaginacion y

\ reutilizar/reciclar/

se asignara un rol a cada uno de los alumnos del grupo.

Procedimiento

1. Organiza la clase permitiendo los mismos agrupamientos que la sesion anterior.

2. Indica al alumnado que deben distribuirse los roles de encargado de vestuario, de
decorados y de utileria.

3. Entrega al alumnado una ficha plantilla para completar la informacion de los
personajes. También puedes mostrar qué elementos debe tener para que los
trabajen sobre folio en blanco.

4. Los estudiantes en cada grupo debaten para definir con detalle las caracteristicas de
Sus personajes.

5. Entrega al alumnado una ficha plantilla para indicar qué elementos de vestuario,
decorados y utileria se necesitaran en cada escena. También puedes mostrar qué
elementos debe tener para que los trabajen sobre folio en blanco

6. Los alumnos colaboran para definir estos elementos que iran surgiendo de manera

simultanea mientras cada encargado rellena la seccidn correspondiente.

Recomendaciones

Los encargados de redactar los elementos escénicos seran los responsables de que se lleve

a cabo en la fase de grabacion. Si el subgrupo lo conforman mas de tres estudiantes, varios

se podran encargar de un unico aspecto.

De forma complementaria, se puede organizar un concurso al mejor vestuario o un premio

al mejor decorado.
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Recursos

1. Plantilla para completa la informacion de los personajes

Nombre del

Protagonista /

Secundario

personaje

2. Plantilla para asignar los elementos de vestuario, decorados y utileria a cada escena

Escena: Escena: Escena:

Escena: ‘ Escena: Escena:

Temporalizacion

Una sesiéon

Evaluacion formativa

Lee la ficha de cada subgrupo devolviéndola en la siguiente sesion con retroalimentacién
sobre la caracterizacién de los personajes y la eleccién de decorados, vestuario y utileria.

Si se complementa la actividad con premios o concursos, se puede implementar la
evaluacién por pares (que los estudiantes voten).
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Actividad 5: Grabacion y montaje

Introduccion

Llega la fase de produccion. Para la superacién del quinto nivel ,
Fase de PRODUCCION:

ya estamos preparados para
autébnomo, sin supervision del docente, donde sera crucial la empezar a grabar.

cooperacién entre los miembros de cada grupo. Es el momento Claqueta, cdmara y jjaccion!!

el alumnado tendra que esforzarse por llevar a cabo un trabajo

de salir del aula para grabar todo aquello que se ha planificado

y posteriormente editar el material grabado.

Procedimiento

1. Explica al alumnado que en los siguientes dias tendran que organizarse para grabar
su video. Se deber recordar que tiene que durar entre 2-4 minutos.

2. Recuerda algunos consejos que han visto en el video para la realizacion de la
grabacién. Es importante grabar segun las necesidades de las escenas, no segun el
orden temporal en que se montara el video finalmente.

3. Explica al alumnado la tarea de montaje, diferente a la de edicién. Tendran que
seleccionar las grabaciones a utilizar (directamente desde el teléfono o exportando
los archivos a un ordenador), decidir cuales son éptimas y organizarlas para la fase
posterior de edicién.

4. Se debe recordar al alumnado que en el proceso de grabacién cada uno tendra el rol
encargado de un elemento (vestuario, decorado, utileria) y que ademas tendran que
asignar nuevos roles para el momento de grabacion, como son el camara y el

encargado de la iluminacion.

Recursos

1. Consejos para grabar videos con smartphones de Alberto Calvo Baez ( ENLACE )
2. ¢(Como iluminar un video correctamente? Por Melani Cazorla ( ENLACE )

Temporalizacion

Una sesion explicativa en clase y trabajo autonomo por parte del alumnado.

a . . . 2 . . ] GRUPO
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Actividad 6: Edicion y difusion

Introduccion , Fase de POSTPRODUCCION:
Es el momento de la postproduccion. Ultimo nivel del ahora toca editar para

proyecto. Para completarlo el alumnado tendra que volver a construir el producto final y

trabajar de manera auténoma, sin supervision del docente, Y EEE iz CjUs e

en cooperacion con sus compafieros de grupo. Tendran la

misién de editar su produccion, dejarla terminada y compartirla en la red para que pueda
ser disfrutada por el resto de la clase. Ademas, podria ser interesante que redacten una
memoria que recoja el trabajo realizado y una valoracién del proceso y sus aprendizajes.

Procedimiento

1. Explica al alumnado que tendran que editar su material audiovisual para conformar
un producto terminado, destinado a compartirse para que otros lo puedan ver.

2. Expodnlaimportancia que tiene el proceso de edicion, variando el flujo de las acciones,
cambiando escenas, permitiendo el corte, la modificaciéon de sonidos y la correccion
de iluminaciény colores.

3. Comenta en clase posibles programas de edicion en ordenador o aplicaciones para
editar directamente desde el teléfono movil, seguro que tus estudiantes también
conocen alguno.

4. Elige la plataforma virtual en la que tendran que compartir su produccion final (el
aula virtual del centro, una carpeta en la nube, una red social,...).

5. Explica que tendran que completar una memoria final donde sintetizaran el trabajo
realizado y enlazaran su produccion audiovisual, junto a un apartado de
autoevaluacion.

Temporalizacion

Una sesion explicativa unido al trabajo en horario no lectivo por parte del alumnado.

Recursos

1. Laimportancia de la edicién en la produccion por Cristian VF ( ENLACE )

2. Aplicaciones gratuitas para editar videos en Android. Ivan R. en Xataka ( ENLACE )
3. Editar videos en el iPhone o iPad por Apple ( ENLACE )

4, Como editar videos en Davinci Resolve por Juan Moreno ( ENLACE )
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5. Plantilla con los elementos que podria contener el informe final de cada subgrupo

Portada

e Titulo de la produccién audiovisual creada
e Nombres de los miembros del subgrupo
e Fecha de entrega

Contenidos del trabajo

1. Explicacion breve del mensaje que se quiere transmitir con el video.

2. Describir de las fases de trabajo llevadas a cabo. Incluir fotografias y/o capturas del
proceso o momentos de grabacion...

3. Incluir las fichas realizadas durante todos los niveles del proyecto.

4. Incluir los guiones.

5. Realizar una descripcion de los roles y tareas llevadas a cabo por cada uno de los
miembros.

6. Compartir el video producido con el enlace de la plataforma de alojamiento.

Autoevaluacién

e Autoevaluaciéon redactada individualmente por cada miembro del grupo. Se indicara
qué ha aportado al trabajo del grupo y qué ha aprendido con estas actividades.

Recomendaciones

La plataforma virtual donde compartan y difundan su produccién audiovisual podria

ser aquella que el alumnado utilice de forma habitual en su proceso de ensefianza-
aprendizaje de esta materia. Favorecera la confianza del alumnado que sea el grupo
privado y habitual de trabajo en clase.

Proponer al alumnado que utilicen el programa DaVinci Resolve. Es gratuito,
multiplataforma y con enormes posibilidades de edicion.
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Evaluacion sumativa del proyecto

Con la observacion directa durante las sesiones en las que se llevo a cabo el proyecto, unida

a la presentacion del producto final de cada subgrupo, tendras la posibilidad de calificar los

siguientes estandares: desde el trabajo cooperativo y el cuidado de materiales (CE1) hasta el

conocimiento y la aplicacion de las fases del proceso creativo en el proyecto audiovisual

disefiado (CE2).

Estandar de aprendizaje evaluable Maximo | Calificacion
1.1. Hace uso adecuado de las tecnologias de la informaciény 1
la comunicacion. P
1.2. Participa en los trabajos de equipo realizando la tarea 1
asignada. P
1.3. Utiliza estrategias para realizar trabajos en equipo,

mostrando habilidades para la resolucién pacifica de 1p
conflictos.

1.4. Conoce y respeta las normas de uso y de seguridad de los 1
aparatos y de los materiales de trabajo. P
2.1. Selecciona los recursos y las herramientas mas adecuadas 1
para realizar el proyecto. P
2.2. Elabora correctamente el guion literario, la estructura de 1
navegacion y el mapa interactividad. P
2.3. Graba escenas de forma adecuada. 1p
2.4. Monta, a partir de las escenas rodadas, los diferentes

modulos que conforman cada itinerario del producto 1p
interactivo.

2.5. Comunica de forma oral y escrita el producto final 1
desarrollado. P
2.6. Emplea una plataforma de contenido para alojar la obra 1
creativa y poner en relacion las diferentes partes del proyecto. P
Total 10p

M.? Paz Prendes Espinosa (dir.), Victor Gonzalez Calatayud, Francisco José
Montiel Ruiz, Marimar Roman Garcia
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iElige las actividades segun tus necesidades!

Bloque de actividades para el trabajo flexible de las fases de desarrollo de un proyecto
audiovisual

Las actividades de este bloque no estan ligadas, ni interrelacionadas entre si, permitiendo
ampliar contenidos trabajados de manera independiente. Incluso permiten organizar el aula
de tal modo que cada grupo se especialice en una tarea y elaboren un producto final entre
todos los estudiantes del aula (un solo video elaborado por todo el grupo de clase).

Utiliza inicamente la parte del video correspondiente a la fase trabajada y de forma
previa a cada tarea. En cada actividad se indica el tiempo que se prevé necesario.

a . . . 2 . . P N GRUPO.
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Actividad para Fase de Preproduccion. Creatividad y desarrollo de ideas

Introduccion

Esta actividad tiene la finalidad de desarrollar la creatividad del alumnado mediante un
trabajo individual de redaccién breve. Esto se relaciona con la fase de “Preproduccion. Lluvia
de ideas” que comprende los minutos 1’ 16” - 4' 55" del video como recurso didactico de este
proyecto.

Temporalizacion

20 minutos

Procedimiento

1. Entrega a los alumnos un folio en blanco.

2. Indicales que piensen una palabra. Cualquiera. La que primero les venga a la cabeza.
Con esa palabra tendran que escribir una historia (partiendo de ella) de unas 100
palabras.

3. Explica que no podra ser Unicamente una narracion, sino un drama, por lo que
tendran que afadir un conflicto que genere tensidon y acciones de disputa para
resolverla.

Recursos

e Ejemplo de narracién que se vuelve drama a partir de una palabra

Palabra

Pierna

Narracion

Frase una vez una pierna que no se sentia a gusto con el cuerpo de su duefio debido a que no
le ofrecia la actividad fisica y el deporte que la pierna deseaba....

Drama

Frase una vez una pierna que no se sentia a gusto con el cuerpo de su duerio debido a que no
le daba la actividad fisica y el deporte que la pierna deseaba, por lo que pretendia encontrar
un nuevo duerio, quiza en un paraiso celestial, y planificaba la muerte de su actual cuerpo a
través de provocarse a si mismo diferentes caidas para conseguir el objetivo final de un
tropiezo fatal. El cuerpo reaccionaria viendo que habria perdido sus habilidades motrices y
terminaria por incrementar su actividad fisica para que su cuerpo no volviera a destallecer
misteriosamente. La pierna volvio a ser feliz y encontrarse a gusto con su cuerpo.
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Actividad para Fase de Preproduccion. Guion técnico

Introduccion

Esta actividad tiene la finalidad de definir el guion de mayor complejidad en las producciones
audiovisuales: el técnico. Tendra un caracter de sesién magistral, posteriormente trabajo
individual para concluir con debate en gran grupo. Se relaciona con la fase de
“Preproduccion. Guiones” que comprende los minutos 4' 56" - 9' 47" del video como recurso
didactico de este proyecto.

Temporalizacion

Una sesién

Procedimiento

1. Visionado en clase del video, bloque sobre el guion técnico.

2. Comentar la diferencia entre guion técnico y literario.

3. Explica el formato del guion técnico: separador de escenas, tipo de plano, movimiento
de camara, tiempo de rodaje, notas de la escena,...

4. Entrega una plantilla de guion técnico a cada uno de tus alumnos.

5. Proyecta una o varias escenas de un video o corto subido a internet. Los alumnos
tendran que completar la plantilla del guion.

6. Para finalizar, iras completando en la pizarra o PDI los apartados del guion técnico
con las aportaciones de tus alumnos mientras surgen debates de los diferentes
elementos que integra.

Recursos

1. Guion técnico: qué es y como se hace. Cinedidacta ( ENLACE )
2. Catalogo de cortos del Ministerio de Culturay deporte. AulaCorto ( ENLACE )
3. Plantilla de ejemplo con los elementos para el guion técnico

Duracion Personajes (explicacion  Texto (oral, escrito, lo que SONIDO FONDO

de lo que hacen, ropa, dicen los personajes o el  (efectos, (paisaje,
movimiento...) narrador) musica...) mobiliario...)
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Actividad para Fase de Produccion. [luminacion

Introduccion

Por medio de esta actividad se pretende hacer hincapié en uno de los elementos mas

importantes en la fase de produccion: la iluminacién y la cantidad de posibilidades que nos

ofrece la luz. Es una actividad para trabajar en pequefios grupos. Se relaciona con la fase de

“Produccién” que comprende los minutos 9’ 48" - 15" 10” del video como recurso didactico

de este proyecto.

Procedimiento

1.

Visionado del video y comentar las posibilidades de iluminacién con tres fuentes de
luz: luz principal o clave, luz de relleno y luz de fondo o de contraste.

Distribuye a los alumnos en grupos. Entrega una figura de juguete o cualquier tipo de
objeto, diferentes folios y una pequefa linterna. También puedes permitir que usen
el smartphone en modo avion para encender la linterna de este dispositivo.

Indica que practiquen diversas iluminaciones con la colocacion de los diferentes
elementos para obtener la luz principal, de relleno y de contraste.

Explica las diferencias entre luz dura o suave.

Indica a tus alumnos que colaboren en grupos para practicar la posibilidad de
obtener diferentes gradientes de sombreado aplicando tipos de luz dura o suave.
Explica el concepto de temperatura de color.

Indica a tus alumnos que colaboren para apreciar las posibilidades que ofrecen las
temperaturas de color de diferentes linternas. Existen aplicaciones mdéviles de
linterna que permiten modificar estos parametros.

Temporalizacion

Una sesiéon

Recursos

1.
2.
3.

lluminacién basica por Escuela Internacional de Medios Audiovisuales ( ENLACE )
Temperatura de color por Escuela Internacional de Medios Audiovisuales ( ENLACE )
¢Como iluminar un video correctamente? Por Melani Cazorla ( ENLACE )
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Actividad para fase de Postproduccion. Plataformas de difusion

Introduccion

Con esta actividad se aborda uno de los elementos clave en la fase de postproduccion: el
uso de plataformas virtuales o redes sociales para almacenar y compartir diferentes archivos
multimedia. Es una actividad para trabajar en gran grupo a través del debate. Se relaciona
con la fase de “Postproduccion” que comprende los minutos 15" 11” - 20" 41" del video como
recurso didactico de este proyecto.

Procedimiento

1. Tras ver el bloque del video, debes enfatizar que una de las partes importantes en la
fase de postproduccion es la difusion del contenido producido. Esto debe hacerse
siguiendo diferentes criterios en funcion del objetivo de la obra. En nuestro caso, se
recomienda que tenga un caracter privado y de uso unico de los miembros de clase.

2. Pregunta a tu alumnado: (Crees que es importante compartir y difundir el trabajo
audiovisual que produces en clase? ;Deberia ser publico o privado?

3. A partir de aqui, puedes plantear el debate sobre los “cortos” que producen en gran
cantidad tus alumnos de 3° ESO:

a. ¢Utilizas redes sociales como /nstagram o TikTok para compartir videos
personales? ;Y para compartir contenido en directo?

b. ¢Tienen configurada algun tipo de privacidad en sus redes?
¢Conoces la edad minima para poder tener perfil en este tipo de redes?
¢Desde qué edad las utilizabas?

d. ¢(Aceptas personas que no conoces como amigos o seguidores?

Temporalizacion

Una sesiéon
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Glosario de términos

Argumento: Historia o asunto que trata la produccién a partir de una idea esquematica o

general. Puede ser original o bien adaptado de otra obra. Las cuatro fases de creacion de un
argumento son: sinopsis, tratamiento, continuidad y guion técnico.

Atrezo: Objetos que se usan en el decorado.
Barrido: Paso de un plano a otro mediante un movimiento rapido.

Edicion digital: Montaje elaborado mediante equipos informaticos, ya sea basado en

hardware o software.

ElipSiS: Supresién de algun acontecimiento dentro de la linealidad temporal del relato o la

historia sin la cual se comprende perfectamente el sentido de la historia.

Encuadre: El objetivo capta aquel espacio de la realidad que se quiere tomar y que

posteriormente se proyectara.

Escena: serie de planos que forman parte de una misma accién dentro de un espacio y de

un tiempo concreto. Emplazamiento: Lugar en donde se coloca la cdmara para captar una
escena.

Flash back: salto atras en el tiempo.
Flashforward Escena sofiada, o proyectada hacia el futuro.

Fotograma: Cada una de las imagenes que se suceden en una pelicula cinematografica
rodada en celuloide. Es el elemento mas pequefio de la pelicula.

Fuera de CampoO: Accion o dialogo que tiene lugar fuera del campo visual de la camara.
Fundido: Plano que se va haciendo cada vez mas oscuro, hasta que en la pantalla se hace el

negro total. Hay de cierre y de apertura.

Guion: 1dea de lo que va a ser la pelicula plasmada por escrito, con narracion, dialogos,

descripcion de personajes y escenarios.
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Guion técnico: Guion al que se afladen multitud de anotaciones y elementos que tienen que

ver con el rodaje. Tiene mas que ver con la planificacién.

Montaje: Proceso de escoger, ordenar y empalmar todos los planos rodados segiin una idea

previa y un ritmo determinado.

Plano: Conjunto de imagenes que constituyen una misma toma.
Plano americano: Es el que muestra la figura humana desde las rodillas hacia arriba.

Plano general: Es el que muestra las figuras y los objetos de una manera total, incluyendo

el lugar en donde se hallan.

Plano medio: Es el que muestra la figura humana, cortada por la cintura o por la altura del

pecho.

Plano secuencia: Secuencia gue se rueda en un solo plano, en una Unica toma, sin ningln

tipo de montaje, directamente y sin interrupcioén.

Plano subjetivo: Punto de vista del personaje.

Primer plano: Muestra el rostro entero o una parte de la figura humana o de un objeto.

Raccord Continuidad espacial o temporal correcta entre dos planos consecutivos.
Secuencia: Serie de escenas qgue forman parte de una misma unidad narrativa.
Sinopsis: Resumen del guion de la pelicula.

SZ‘OfybO&'/‘d Dibujo de la historia de la pelicula, expuesta plano a plano por medio de donde

se sefiala el encuadre a realizar y van acompafiados de los textos con los didlogos
correspondientes.

Jeaser un adelanto corto de una pelicula de menor duracién que un trailer y que aporta

informacién distinta.

Trailer: s el avance de una pelicula. Se realiza con fines publicitarios.
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Este documento ha sido elaborado por:

Gonzalez Calatayud, V., Montiel Ruiz, F.J., Prendes Espinosa,
M.P., Roman Garcia, M. (2021). Produccion audiovisual. Guia

diddctica. Fundacion Integra.

Para incorporar actividades (apareceran con su correspondiente autoria de nombre,
apellidos y correo electrénico de contacto), se deben enviar a pazprend@um.es vy

franciscojose.montiel2@um.es

Se elaborara la guia con todas las actividades recogidas y se publicaran también en acceso
abierto en la web que se esta preparando con todo el material del proyecto.

MUCHAS GRACIAS POR VUESTRA COLABORACION
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